TCP o MDT
Modelo Digital del Terreno -V 6.5

Version Profesional

Introduccion

La Version Profesional estd disefiada para asistir al usuario en todas las fases de
realizacion de un proyecto en el ambito de la Topografia e Ingenieria Civil . Sus
principales usuarios son administraciones publicas, empresas constructoras, estudios de
ingenieria , arquitectura, urbanismo y empresas dedicadas a movimientos de tierra,
explotaciones de canteras, mineria, medio ambiente, etc., asi como profesionales
independientes.

Ofrece una gran facilidad de manejo ademas de unas altas prestaciones. Fu nciona con
una amplia variedad de versiones de sistemas CAD, facilitando el intercambio de
informacion entre los usuarios a través de dibujos en formato DWG. Son los siguientes:

1 Auto CAD, Map 3D y Civil 3D versiones 14 a201 3 (32y 64 bits)

9 BricsCAD versiones 9al?2

1 ZWCAD versiones 2009 a 201 2
En sistemas operativos Windows XP, Vista y Windows 7, en 32 y 64 bits.

Posibilidad de realizar la instalacion en distintas versiones de CAD con un menu rapido
con el cudl iniciaremos la versién preferida.

Ofrece una alta versatilidad a través de la i mportacion y exportacién de ficheros en
form atos ASCII convencionales y estdndar LandXML. La generacién de resultados  puede
obtenerse también en  ASCII, HTML, Word, Excel y PDF.

Avisa periédicamente de las mejoras y actualizaciones disponibles, mostrando la relacion
de cambios y permitiendo instalarlas en el momento o mas tarde.

Interfaz de Usuario

Ademas de los tradicionales menuds de opciones y bar ras de herramientas, MDT6 incluye
las cintas de opciones (solo AutoCAD 2010 o superior), que permiten un acceso a todos

los comandos mas cémodo y rapido. Con descripciones rapidas y conexion con sistema

de ayuda.
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Puntos  Lineas Superdficies Curvade Mallas Ejes Longitudinales Transversales Rasantes Segmentos Secciones Replantee Mapas/ Volimenes Imagenes
de Rotura Realismo

Categorias MDT

La mayoria de los archivos generados po r el programa pueden ser visualizados o
editados de forma rapida haciendo doble clic sin necesidad de haber iniciado siquiera
MDT.
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Puntos Topograficos

El programa comienza a trabajar a partir

de coordenadas obtenidas de cualquier
estacion total o GPS, co nvirtiendo
ficheros procedentes de sus recolectoras
de datos o de cualquier aplicacion,
mediante un potente gestor de formatos.

Visualizador de puntos independiente del
CAD, con controles de visualizacion,
orbita 3D, etc.

Los puntos son objetos inteligen tes de |
CAD, por lo que pueden borrarse,
moverse, cambiar de capa, etc. con los
comandos convencionales, o bien,
bloques con atributos, que facilita la
compatibilidad con otras aplicaciones o
sistemas CAD. Ademas podremos
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ejecutar todo tipo de operaciones de edicion, tales como: interpolar, cambiar cotas,
clasificar por niveles, filtrar, asignar cddigos, rotular sus coordenadas, agruparlos,

cambiar su visibilidad, etc.

ERSEE Insercién individual de puntos, con posibilidad de especificar
- ';T:f;m ‘l:}] capa en la que se dibu ja, prefijo de la capa, asociacién por
[ vere— 1 grupos é
[T Pedir Cota
] Pedir Godiga
= Las coordenadas pueden modificarse con un editor similar a
Modfficar Superficie . P . .z . -
s o una hoja electronica. La seleccién se realiza por numero,
D““‘“"E"W | nivel, cota, grupo, cédigo o graficamente. Pueden asociarse
a cada punto un documento , dib ujo o fotografia a modo de
(e ] (i ] [ | hipervinculo.

Los puntos pueden tener nombres alfanuméricos, siendo posible dentro de un mismo
dibujo representar los puntos con diferentes formas y colores.

También es posible obtener nuevos
puntos a partir de entidades del CAD
dibujadas por otros programas

(puntos, circulos, cruces, blogues con

0 sin atributos...). El programa
dibujara automéaticamente la
planimetria y las lineas de cambio de
pendiente usando su base de datos
de codigos, en la que pueden
definirse capas, colo res, tipos de
linea, grosores y tramas cddigos de
puntos.

A cada cdédigo es posible asignarle
bloques diferentes para planta,

alzado y realismo 3D con el objetivo
de una vista realista posterior.
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Superficies

Definicion de lineas de rotura graficamente, m ediante
secuencia de puntos, cédigos o importando ficheros.
Herramientas para detectar vértices sueltos, puntos en

linea, cruces e incongruencias con la superficie,
reparando o mar cando los errores.  Visor de superficies
independiente del CAD.

Triangulacié n a partir de puntos automética o teniendo
en cuenta lineas de rotura. Triangulacién a partir de
curvas con con -troles de longitud y é&ngulo y
minimizacion de triangulos planos. Dibujo como lineas,
caras 3D o policaras. Vista rapida.

Creacion de superfic ies utilizando mudltiples contornos o
designando zonas de actuacion. Edicion interactiva de la
triangulacion, permitiendo insertar, borrar e invertir uniones.
Lineas de contorno e islas. Incorporacion de nuevos puntos al
modelo. Multiples superficies en un dibujo.

Comandos para la creacién de explanadas con cota fija o
variable, movimientos de tierra por cotas de terreno o
explanacion, asi como calcul o del terreno modificado usando
una alineacion y perfiles transversales generados.

Movimientos de tierra por cabeza de desmonte, pie de terraplén, cabeza de terraplén,
por talud entre superficies etc. Céa lculo de cota 6p tima para minimizaciéon del volumen
Redondeo automatico de taludes. Dibujo personalizable de peines.

Comando para ¢ rear s uperficie a partir ~ de datos SRTM
(Shuttle Radar Topography Mission) de la NASA. De
esta forma se puede crear un modelo digital
aproximado de cualquier zona del planeta
especif icando sus coordenadas.

Posibilidad de convertir  a malla o superficie  nubes de
puntos del terreno  en formato LIDAR.

Generacion de Curvas de Nivel

Generacion de curvas de nivel como polilineas u objetos
curva. Curvas en cotas especiales. Modificacion
automatica del curvado tras cambios en la triangulacion.

Etiquetado inteligente sin cortar las curva s, controlando
estilo, tamafio, capa, etc. en modo manual, automético
o por lineas de direccion. Rotulacion adicional de cotas.

Comandos para afiadir vértices, editar cotas de curvas,
discretizar polilineas y splines, etc.

Generalizacion y suavizado con di ferentes algoritmos. Herramientas para recortar y unir
curvas de nivel, realizar interpolacién manual o automatica de curvas, verificar cotas de
curvas, etc.
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